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Vék: 5 -12 let Obsah: startovni rampa, 1 deska

Podet hracl: 2 - 4 ~-vesmiru“, 24 karet ,sbirky*“,

Cas: 15 minut 1 drevéna raketa, 72 kostek
Lkristala®

Vydejte se na misi do vesmiru hledat cenné kristaly. Kristaly budou vice i méné
vzacné podle planety, kterou navstivite. Sikovné hodte raketou, abyste pristali na
nejlepsich planetach! Hra na sbirani a mezihvézdny pohyb!

Princip hry: Abyste ziskali karty ,sbirky“, musite sesbirat odpovidajici kfistaly. K
tomu umistéte raketu na startovni rampu a pustte ji tak, aby dopadla na desku
~vesmiru®. Podle planety, na kterou raketa pristane mohou hraci posbirat rlizové,
modré, zelené nebo zluté kristaly.

Cil hry: Ziskat kartu ,sbirky“.

Priprava hry: Umistéte startovni rampu a desku ,vesmiru“ tésné vedle sebe.
Raketu polozte vedle. Zamichejte karty ,sbirky“ a polozte je do balicku licem dol(
vedle desky. Otocte prvni 3 karty z balicku a polozte je vedle desky tak, aby na né
vSichni hraci mohli dobre vidét. Rozdélte kostky ,kristalu“ podle barvy a polozte je
na hromadku vedle karet ,,sbirky®, abyste vytvorili zasobu.




Pravidla hry: Nejmladsi hra¢ zac¢ina, poté se hraje ve sméru hodinovych rucicek.
Hrac¢ provede 3 nasledujici akce:

1.Hodi raketou

2.Posbira kistaly (pokud to je mozné)

3.Ziska kartu ,sbirky” (pokud je to mozné)

1.Hod raketou
Ve svém tahu si hraé vezme raketu a polozi ji na startovni rampu do vysky, jaké
chce. Hodi raketou a podiva se, kde se zastavila.

2. Sbér kristall
« Pokud se raketa zastavila na desce ,vesmiru® na policku planety: prlizkum je
uspésny! Hrac¢ si mlze vzit 1 nebo vice kosticek ,kfistald“ z planety, na které

se zastauvil.

L

Polidko s modrou Policko se zlutou Poliéko se zelenou Policko s 8ervenou
planetou - 1: planetou - 1: planetou - 1: planetou - 1:
vezme si 1 kosti¢ku vezme si 1 kosti¢ku vezme si 1 kosticku vezme si 1 kosticku
modrého ,kristalu” SKristalu” zeleneho ,kristalu” cerveneho ,kristalu”

Policko s modrou planetou - 2: Policko s modrou planetou - 3:
vezme si 2 kosticky modrého vezme si 3 kosticky modrého
Lkristalu” (a stejné tak v pripadé JKrigtalu” (a stejné tak v pripadé
ostatnich barev planet) ostatnich barev planet)

-> Hrac¢ si vezme odpovidajici kosticku / kosticky ,kristal(“ ze zasoby a polozi si
ho / je pred sebe.

Kurcéeni planety, na které se zastavila raketa, podivejte na policko, na kterém jsou
predni kolecka rakety. V pripadé, Ze se koleCka rakety zastavi na 2 polickach,
hraé vybere policko, které se mu vice hodi a vezme si odpovidajici kosticku /
kosticky.
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V tomto pripadé se predni kolecka V tomto pripadé se predni kolecka

zastavila na poli¢ku se zelenou planetou zastavila mezi policky se zelenou planetou
- 2, hrac si vezme 2 kosticky zeleneho - 2 a s ¢ervenou planetou - 2, hras se
SKristalu”. rozhodne, zda si vezme 2 kosti¢ky

zeleného nebo ¢erveného ,kristalu”.
« Pokud raketa vyjede z desky ,vesmiru®: prilis rychle! Hra¢ si v tomto kole
zadné kosticky nebere.
« Pokud se raketa zastavi dfiv, nez dojede na poli¢ko s planetou: pfilis pomalu!
Hrad si vtomto kole zadné kosticky nebere.

3. Ziskani karty ,sbirky*
K ziskani karty ,sbirky® musi hra¢i mit u sebe vSechny kristaly z karty.
Jakmile ma hra¢ potrebné kristaly k ziskani karty ,sbirky“, vrati
odpovidajici kosticky ,kristali“ zobrazené na karté do zasob a polozi si
kartu pred sebe. Nova karta ,sbirky“ z balicku se otodi tak, aby hradi
méli stale na vybér 3 rizné karty ,sbirky*.

Hraci si nemusi vzit kartu ,,sbirky®, jakmile maji potrebné kristaly, mohou
se rozhodnout pockat az do dalsiho kola. Naopak hra¢i nemohou ziskat
vice nez jednu kartu ,sbirky“ v jednom kole.

Poté je na radé dalsi hrad, ktery si vezme raketu a polozi ji na startovni
rampu, aby zahajil svij tah.

Pozn.: Pokud hra¢ dojede na policko planety a nejsou v zasobé uz zadné
kosticky ,kristali“ odpovidajici tomuto poli¢ku, hrad si toto kolo nic
nebere. Pokud jich neni dostatek, vezme si vSechny zbyvajici dané
barvy.

Konec hry:

Pfi hfe ve 4 hradich: Hra kon¢i, jakmile jeden z hrac¢l ziska svou 4. kartu
,Sbirky“ a tim vyhral hru.

Pri hfe ve 2 nebo 3 hracich: Hra kondi, jakmile jeden z hrac¢l ziska svou
5. kartu ,sbirky“ a tim vyhral hru.

Lol
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